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Semana 9: Guía para las actividades 

Durante esta semana, tienes que realizar las siguientes actividades:

· Sesión presencial (2 horas)

· Trabajo individual correspondiente al Puzzle II (4 horas)

A. Leer la documentación teórica asociada al tema del que eres experto/a (1 hora)

B. Realizar algunos ejercicios de aplicación relacionados con el tema del que eres experto/a (2 horas)

C. Preparación de las dudas a comentar con los compañeros/as expertos/as en el mismo tema y con el/la profesor/a (1 hora)

· Tareas relacionadas con la Versión 1 del Proyecto 1 (2 horas)

1.-
Sesión presencial (2 horas):

Durante la primera hora de la sesión tendrás que trabajar conjuntamente con tus compañeros del grupo base poner a punto la versión 1 de vuestro Proyecto 1. Recuerda que tendrás que demostrar al/a la profesor/a su correcto funcionamiento al inicio de la siguiente sesión (Entregable #14).

Durante la segunda hora de la sesión el/la profesor/a presentará el Puzzle II y realizará una discusión (“Brainstorming”) con los alumnos en relación con las ventajas e inconvenientes de utilizar estructuras de datos estáticas y dinámicas. El Puzzle II se compone de los siguientes temas (que tendréis que repartiros entre los miembros de vuestro grupo base):

· Gestión dinámica de la memoria

· Programación Visual Basic

· Estructuras de datos: Pilas y Colas

2.-
Trabajo individual correspondiente al Puzzle II (4 horas): 

Tienes que realizar el trabajo de estudio del Puzzle II correspondiente al tema que se te ha asignado del que serás experto/a. Encontrarás a continuación las instrucciones y el material correspondiente a esta tarea:

A. Leer la documentación teórica asociada al tema del que eres experto/a (30’)

B. Realizar algunos ejercicios de aplicación relacionados con el tema del que eres experto/a (3 horas)

C. Preparación de las dudas a comentar con tus compañeros/as expertos/as en el mismo tema y con el/la profesor/a (30’ )

Tienes que mostrar al/la profesor/a al principio de la clase siguiente una hoja firmada con las dudas más importantes relacionadas con el material estudiado correspondiente al tema del que eres experto/a (Entregable individual #14).

Al acabar les tareas relacionadas con el Puzzle II tienes que ser capaz de:

Gestión dinámica de la memoria
-
Escribir la declaración y acceder a los elementos de una estructura de datos dinámica de tipo vector o matriz. 

-
Utilizar la función malloc para reservar el espacio necesario para un vector o una matriz dinámica. 

-
Utilizar la función realloc para modificar el tamaño de un vector o una matriz dinámica. 

-
Utilizar la función free para liberar el espacio ocupado por un vector o una matriz dinámica. 

-
Diseñar objetos que realizan una gestión dinámica del espacio que ocupan. 

-
Utilizar correctamente las funciones para la gestión de la memoria dinámica.

Programación Visual Basic

-
Construir aplicaciones sencillas en Visual Basic que utilicen nuevos objetos como por ejemplo:

-
Menús desplegables de opciones

-
Componente para navegar en el sistema de ficheros

Estructuras de datos: Pilas y Colas

· Comprender el funcionamiento de una estructura de datos de tipo Pila.

· Definir objetos de tipo Pila, con los atributos y los métodos asociados.

· Comprender el funcionamiento de una estructura de datos de tipo Cola. 

· Definir objetos de tipo Cola, con los atributos y los métodos asociados.

· Saber utilizar objetos de tipo Pila y Cola para resolver problemas.

A. Leer la documentación teórica asociada al tema del que eres experto/a (1 hora)

Algunas de las lecturas teóricas asociadas con el Puzzle II corresponden a libros que los puedes encontrar en la Biblioteca de la EPSC. Otros documentos los puedes encontrar en Internet.

Lee la siguiente documentación en función del tema del que eres experto/a que se te ha asignado:

Gestión dinámica de la memoria

Lee el Capítulo 10 (Asignación dinámica de memoria) del libro “Programación en C. Libro de problemas”.

Programación Visual Basic

Puedes encontrar en Internet diferentes manuales y cursos para aprender a utilizar todas las posibilidades que ofrece el Visual Basic, uno de estos es el manual “Aprenda Visual Basic 6.0 como si estuviera en primero” desarrollado por unos profesores de la Universidad de Navarra.

Estructuras de datos: Pilas y Colas

Lee los Apartados 19.1, 19.2, 19.3 y 19.4 del libro “Programación en C++. Algoritmos, estructuras de datos y objetos” de L. Joyanes.

B. Realizar algunos ejercicios de aplicación relacionados con el tema del que eres experto/a (2 horas)

Ahora tendrás que aplicar lo que has aprendido con las lecturas anteriores para resolver algunos ejercicios prácticos. Resuelve los  siguientes ejercicios en función del tema del que eres experto/a que se te ha asignado.

Gestión dinámica de la memoria

Lee el documento “Gestión dinámica de la memoria” y realiza la práctica guiada que te proponen.
Programación Visual Basic

Lee el documento “Más programación con Visual Basic” y realiza la práctica guiada que te proponen.
Estructuras de Datos: Pilas y Colas

Lee el documento “Estructures de Dades: Piles i Cues” y realiza la práctica guiada que te proponen.
Toma nota de cualquier duda que te surja al leer estos documentos o al realizar los ejercicios propuestos con el objetivo de poder aclararlas en la siguiente clase con tus compañeros/as expertos/as como tú en el mismo tema y con el/la  profesor/a.

C. Preparación de les dubtes a comentar con los compañeros experts en el mateix tema y con el/la profesor/a (1 hora)

Prepara cuidadosamente la reunión que tendrás en la siguiente clase con tus compañeros también expertos/as como tú en el mismo tema. Recuerda que estas reuniones son una muy buena oportunidad para clarificar tus dudas sobre las actividades de la semana con la ayuda de tus compañeros/as. Para preparar la reunión puedes anotar les tres o cuatro principales dudas que tienes después de realizar las actividades de la semana.

Recuerda que tienes que tener recopilado y bien ordenado todo el material que has ido generando a lo largo de las semanas fruto de la realización de las actividades propuestas, especialmente los ejercicios. Probablemente los tendrás que utilizar para mostrar los o para explicar los a tus compañeros/as en el caso de que sea necesario.

3.-
Tareas relacionadas con la Versión 1 del Proyecto 1 (2 horas)

Esta actividad consiste en seguir trabajando en las tareas relacionadas con el desarrollo de la Versión 1 de vuestro Proyecto 1. Recordad que vuestro prototipo del Proyecto 1 tendrá que estar funcionando correctamente al inicio de la sesión correspondiente a la semana 10.

Recuerda que la versión 1 del Proyecto 1 se compone de las siguientes funcionalidades:

· Cargar una imagen 

· Salvar imagen

· Aumentar o Disminuir intensidad individual del color

· Escala de grises

· Rotar líneas

· Salir

Semana 10: Guía para las actividades 

En esta semana es completarán las actividades relacionadas con el Puzzle II:

· Gestión dinámica de la memoria

· Programación Visual Basic

· Estructuras de Datos: Pilas y Colas

Repasa los objetivos formativos asociados al Puzzle II que enumeramos en la “Guía para  las actividades” correspondiente a la Semana 9.

Durante esta semana, tienes que realizar les siguientes actividades:

· Sesión presencial (2 horas)

· Preparación de la explicación en el grupo base (2 horas)

· Explicación de los temas del Puzzle II en el grupo base (2 horas)

· Trabajo individual sobre los materiales del Puzzle II (2 horas)

Durante esta semana tienes que entregar:

· Entregable individual (#13)

· Entregable de grupo (#14)

· Entregable individual (#15)

1.-
Sesión presencial (2 horas):

Durante la primera hora de esta sesión es realizará la reunión con tus compañeros/as de clase expertos/as como tu en el mismo tema (reunión de expertos/as). En esta reunión podrás clarificar tus dudas sobre las actividades de la semana con la ayuda de tus compañeros/as y del/de la profesor/a. 

Durante la segunda hora de la sesión tendrás que resolver un ejercicio sobre el material que has trabajado. Aunque podrás pedir ayuda a tus compañeros/as, se trata de un ejercicio individual que tendrás de mostrar al/a la profesor/a al final de la sesión.

Entregable individual (#13): Al inicio de la sesión tienes que mostrar al/la profesor/a una hoja firmada con las dudas más importantes relacionadas con el material estudiado correspondiente al tema del que eres experto/a.

Entregable de grupo (#14): A lo largo de la sesión tenéis que mostrar al/a la profesor/a la Versión 1 de vuestro Proyecto 1 funcionando correctamente según los criterios de calidad establecidos previamente.

Entregable individual (#15): Ejercicio individual realizado durante la segunda hora de la sesión.

2.-
Preparación de la explicación en el grupo base (2 horas):

Prepárate para explicar a tus compañeros/as del grupo base los conocimientos que has adquirido relacionados con el tema del que eres experto/a. Dispondrás de unos 30 minutos para la explicación que tiene que incluir no tan solo los aspectos teóricos si no también los ejercicios de aplicación relacionados con estos conceptos teóricos en los que has estado trabajando.

Tendrás que decidir como explicarás el tema del que eres experto/a a tus compañeros/as del grupo base y también como prepararás la documentación (ejercicios, etc.) que utilizarás en el caso de que sea necesario. Te puede ser útil hacer un resumen o guión del procedimiento a seguir y seleccionar los ejercicios que consideres más adecuados para ayudar a tus compañeros/as a aprender.

Con el objetivo de ayudar a consolidar el aprendizaje de tus compañeros/as del grupo base inventa dos o tres ejercicios de dificultad creciente, con sus correspondientes soluciones, relacionadas con el tema del que eres experto/a. Entrega estos ejercicios a tus compañeros/as del grupo base después de explicar el tema del que eres experto/a, para que puedan practicar un poco y también para que puedan autoevaluarse.

3.-
Explicación de los temas en el grupo base (2 horas):

Ahora tienes que reunirte con tus compañeros/as del grupo base. Cada uno de los responsables de los tres temas que componen el Puzzle II (Gestión dinámica de la memoria, Programación Visual Basic y Estructuras de datos: Pilas y Colas) tienen que explicar al resto de compañeros/as del grupo base los conocimientos relacionados con el tema del que son expertos/as utilizando el procedimiento que han preparado previamente.

Una vez finalizadas vuestras explicaciones (recordad que cada uno/a de vosotros/as dispone de unos 30 minutos como máximo), es necesario que intercambiéis los ejercicios que habéis preparado para que todos podáis practicar los otros dos temas que componen el Puzzle II. 

4.-
Trabajo individual sobre los materiales del Puzzle II (2 horas):

Resuelve los ejercicios que te han propuesto tus compañeros del grupo base y autoevalúate utilizando las soluciones que te han proporcionado.

Semana 11: Guía para las actividades 

Durante esta semana, tienes que realizar las siguientes actividades:

· Sesión presencial (2 horas)

· Sesión presencial (2 horas)

· Tareas relacionadas con el ejercicio de integración del Puzzle II (2 horas)

· Estudio de los otros dos materiales del Puzzle II que no corresponden al tema del que eres experto/a (2 horas)

1.-
Sesión presencial (2 horas):

Durante la primera hora de la sesión, el/la profesor/a te ayudará a resolver dudas sobre el material en el que has estado trabajando y también realizará las explicaciones complementarias que considere adecuadas.

Con el objetivo de reforzar los conocimientos correspondientes a los tres bloques temáticos que cubre el Puzzle II, durante la segunda hora cada grupo base tendrá que resolver un ejercicio que integrará les tres partes. Este ejercicio de integración funcionando correctamente lo tenéis que mostrar al/a la profesor/a al principio de la siguiente sesión.

El ejercicio de integración consiste en aplicar los conocimientos adquiridos con el Puzzle II correspondientes a la gestión dinámica de la memoria, a la Versión 1 de vuestro Proyecto 1 que ya habéis finalizado anteriormente. 

2.-
Sesión presencial (2 horas):

En la primera hora de esta sesión trabajarás con tus compañeros del grupo base para poner a punto el ejercicio de integración propuesto en la clase anterior con el objetivo de que funcione correctamente a lo largo de la primera hora de esta sesión de clase.

Durante la segunda hora de esta sesión trabajarás conjuntamente con tus compañeros del grupo base para tomar las decisiones adecuadas para la revisión del diseño inicial de vuestro Proyecto 1. En concreto, concentraros en los requisitos de la Versión 2 (especificados claramente en el enunciado del Proyecto 1).

En definitiva cada grupo base, tiene que acordar:

· Los nuevos objetos que utilizareis para implementar la operación de deshacer los cambios sobre la imagen (con las nuevas definiciones de las estructuras de datos y las cabeceras de los métodos correspondientes)

· Revisar todos los objetos anteriores para poder implementar una gestión dinámica de la memoria

· Descripción de las funcionalidades que el grupo implementará en la Versión 1 del Proyecto 1 (operaciones adicionales propias de vuestro grupo base)

Todas estas decisiones se han de reflejar en la segunda versión del documento de diseño, que tendréis que mostrar al/a la profesor/a durante la próxima clase. Este documento será evaluado de acuerdo con los criterios de calidad indicados anteriormente en la documentación del Proyecto 1.
Recordad que tenéis que entregar al/a la profesor/a durante la próxima sesión el nuevo documento revisado correspondiente al diseño de la versión 2 de vuestro Proyecto 1 (Entregable de grupo #17).

3.-
Tareas relacionadas con el ejercicio de integración del Puzzle II (2 horas)

Con esta actividad cada grupo base tiene que completar el ejercicio de integración, correspondiente de los conocimientos que cubre el Puzzle II, propuesto en la primera sesión de clase correspondiente a esta semana. Recordad que el ejercicio de integración debe de estar funcionando correctamente al inicio de la clase de la siguiente semana.

4.-
Estudio de los otros dos materiales del Puzzle II que no corresponden al tema del que eres experto/a (2 horas)

Lee el material y realiza la práctica guiada de los otros dos temas del Puzzle II que no se corresponden con el tema del que eres experto/a.

Recuerda que el Puzzle II se compone de los siguientes temas:

· Gestión dinámica de la memoria

· Programación Visual Basic

· Estructuras de datos: Pilas y Colas

Semana 12: Guía para las actividades

Durante esta semana, tienes que realizar les siguientes actividades:

· Sesión presencial (2 horas)

· Ejercicio individual con autoevaluación (4 horas)

· Tareas relacionadas con el desarrollo de la Versión 2.1 del Proyecto 1 (2 horas)

Durante esta semana tienes que entregar:

· Entregable de grupo (#16)

· Entregable de grupo (#17)

1.-
Sesión presencial (2 horas):

Durante la primera parte de la sesión trabajarás con tus compañeros/as de grupo base para poner a punto el ejercicio de integración propuesto en la clase anterior. Cada grupo base tendrá que hacer la demostración al/a la profesor/a a lo largo de la primera hora de la sesión, del correcto funcionamiento del ejercicio de integración correspondiente al Puzzle II. 
Durante la segunda hora de la sesión puedes empezar a trabajar en el ejercicio individual con autoevaluación correspondiente al Puzzle II. Recuerda que este ejercicio tiene como principal objetivo que te prepares para abordar con éxito la prueba individual que tendrás que realizar la semana que viene. El/La profesor/a estará presente durante la clase para clarificar las dudas que vayan surgiendo.

Entregable de grupo (#16): A lo largo de la primera hora de esta sesión tenéis que mostrar al/a la profesor/a el ejercicio de integración funcionando correctamente.

Entregable de grupo (#17): Al inicio de esta sesión el/la profesor/a recogerá el documento de diseño revisado correspondiente a la versión 2 de vuestro Proyecto 1.

2.- Ejercicio individual con autoevaluación (4 horas):

Puedes continuar realizando el ejercicio individual de autoevaluación que empezaste en la sesión presencial de esta semana. También te has de autoevaluar utilizando la solución que se publicará a la página Web de la asignatura siguiendo los criterios de calidad para la autoevaluación publicados anteriormente. Prepara una hoja con el resultado de la autoevaluación que tendrás que entregar al/a la profesor/a en la siguiente sesión. 

3.-
Tareas relacionadas con el desarrollo de la versión 2.1 del Proyecto 1 (2 horas)

Cada grupo base puede avanzar en el desarrollo de las tareas relacionadas con la versión 2 del Proyecto 1. Las funcionalidades correspondientes a la versión 2.1 son las siguientes:

· Reflejar imagen

· Cuantización de colores

Recuerda que la versión 2 (que incluye la versión 2.1) de vuestro Proyecto 1 ha de funcionar correctamente durante la clase de la semana 14.

Semana 13: Guía para las actividades

Durante esta semana, tienes que realizar les siguientes actividades:

· Sesión presencial (2 horas)

· Sesión presencial (2 horas)

· Tareas relacionadas con el Proyecto 1, Versión 2 (4 horas)

Durante esta semana tienes que entregar:

· Entregable individual (#18)

· Entregable individual (#19)

1.-
Sesión presencial 13.1 (2 horas):
Durante la primera hora de la sesión tendrás de poner a punto tu versión del ejercicio individual de integración correspondiente a los conocimientos del Puzzle II para que puedas mostrar su correcto funcionamiento al/a la profesor/a. También tendrás que entregar al/a la profesor/a tu informe de autoevaluación respecto a la solución publicada en la página Web de la asignatura y siguiendo los criterios de autoevaluación establecidos previamente. 

En la segunda hora de la sesión se discutirán los diseños de la versión 2 de vuestro Proyecto 1 que habéis propuesto. La discusión se centrará principalmente en la estructura de datos necesaria para abordar el diseño de la funcionalidad: Deshacer operaciones.

Entregable individual #18: Ejercicio resuelto y informe de autoevaluación, que tendrás de mostrar al/a la profesor/a a lo largo de la primera hora de la sesión.

2.-
Sesión presencial 13.2 (2 horas):
En esta clase tendrás que realizar un ejercicio individual para demostrar que has aprendido los conocimientos básicos correspondientes a los bloques temáticos que cubren el Puzzle II (Gestión dinámica de la memoria, Programación Visual Basic y Estructuras de datos: Pilas y Colas). Esta prueba individual forma parte de los conocimientos mínimos a los que se hace referencia en el apartado de evaluación de la página Web de la asignatura. Recuerda que debes alcanzar estos conocimientos mínimos para superar con éxito la asignatura.

Entregable individual (#19): Ejercicio individual de conocimientos mínimos correspondiente al Puzzle II desarrollado durante la sesión de clase.

3.-
Tareas relacionadas con el Proyecto 1, Versión 2 (4 horas):
Tendrás que organizarte con los tus compañeros del grupo base con el objetivo de seguir trabajando en las tareas relacionadas con el desarrollo de vuestro Proyecto 1 Versión 2. También os tendréis que repartir las tareas para poder tener la versión 2 que incluye todas las funcionalidades incluidas la operación 8 (Deshacer Operaciones). Recuerda que la versión 2 de vuestro Proyecto 1 tiene que estar funcionando correctamente al final de la sesión de la semana siguiente (Entregable de grupo #20).

Semana 14: Guía para las actividades

Durante esta semana, tienes que realizar les siguientes actividades:

· Sesión presencial (2 horas)

· Tareas relacionadas con el Proyecto 1, Versión 3 (6 horas)
Durante esta semana tienes que entregar:

· Entregable de grupo (#20)

1.-
Sesión presencial 14 (2 horas):

Durante la primera hora de la sesión tendrás que trabajar conjuntamente con tus compañeros del grupo base con el objetivo de poner a punto vuestro Proyecto 1 Versión 2 y demostrar al/a la profesor/a su correcto funcionamiento.

Entregable de grupo (#20): A lo largo de la sesión tenéis que mostrar al/a la profesor/a la versión 2 de vuestro Proyecto 1 funcionando correctamente según los criterios de calidad establecidos previamente.
2.-
Tareas relacionadas con el Proyecto 1, Versión 3 (6 horas):
Tendrás que organizarte con los tus compañeros del grupo base para implementar entre todos la ampliación de vuestro Proyecto 1 Versión 2. También os tendréis que repartir el trabajo para desarrollar esta nueva funcionalidad añadida. Recuerda que la Versión 3 de vuestro Proyecto 1 tendrá que estar funcionando correctamente al final de la siguiente clase.

Semana 15: Guía para las actividades

Durante esta semana, tienes que realizar las siguientes actividades:

· Sesión presencial (2 horas)

· Sesión presencial (2 horas)

· Entrevista personal (4 horas) *

Durante esta semana tienes que entregar:

· Entregable grupo (#21)

· Entregable grupo (#22)

· Entregable individual (#23)

1.-
Sesión presencial 15.1 (2 horas):

Durante la primera hora de la sesión tendrás que trabajar conjuntamente con los tus compañeros del grupo base con el objetivo de poner a punto vuestro Proyecto 1 (Versión 3) y demostrar al/la profesor/a su correcto funcionamiento.

Durante la segunda hora de la sesión realizaremos un ejercicio de coevaluación entre los diferentes grupos. Cada grupo base tendrá la oportunidad de conocer y valorar la versión 3 del Proyecto 1 desarrollado por el resto de grupos de la clase.

Entregable grupo (#21): Tenéis que mostrar al/a la profesor/a al final de la primera hora de la sesión vuestro Proyecto 1 versión 3 funcionando correctamente según los criterios de calidad establecidos previamente.
Entregable grupo (#22): Informe de coevaluación de cada uno de los Proyectos 1 (Versión 3) del resto de grupos base de la clase.

2.-
Sesión presencial 15.2 (2 horas):
Durante la sesión el/la profesor/a te propondrá un ejercicio sencillo de ampliación de vuestro Proyecto 1 versión 2 que tendrás que realizar de forma individual para demostrar que conoces perfectamente el Proyecto 1 que habéis realizado. 

Entregable individual (#23): Ejercicio individual de conocimientos mínimos de ampliación del Proyecto 1 versión 2 desarrollado durante la clase.

3.-
Entrevista personal (4 horas):
Durante esta semana el/la profesor/a también podrá realizar una entrevista personal para constatar que has alcanzado los objetivos de aprendizaje de la asignatura materializados en el desarrollo del Proyecto 1.

*Estas entrevistas personales también se podrán realizar si es necesario durante las semanas 16 y 17 (semanas de exámenes finales).
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