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Proyecto 0: Sistema de gestión de personas

Descripción

Se trata de implementar una sencilla aplicación para gestionar personas. Para cada persona nos interesa únicamente su nombre (una sola palabra) y su edad (un número entero). La aplicación debe ser capaz de:
· Cargar en la estructura de datos pertinente (a decidir) los datos de las personas, almacenados en un fichero de texto.

· Guardar en un fichero los datos de la personas almacenadas en la estructura de datos.

· Añadir una nueva persona a la estructura de datos.

· Buscar en la estructura de datos la edad de una persona, a partir de su nombre que habrá sido introducida por teclado.

Entregables

Diseño de la estructura de datos y reparto del trabajo.

Este documento debe describir claramente:

· La estructura de datos que va a usarse para almacenar las personas. El tipo de estructura de datos debe llamarse obligatoriamente Tlista_personas.
· La lista de procedimientos y funciones que van a implementarse para construir la aplicación indicando claramente la cabecera de cada procedimiento y función (incluyendo los parámetros formales), un breve comentario de la tarea que realizará el procedimiento y función, y el nombre del miembro del grupo que implementará ese procedimiento o función.

El código del proyecto 0

El código será valorado según los criterios de la tabla adjunta.

Ampliación: proyecto 0+

Las personas con las que estamos trabajando son en realidad atletas, y concretamente, saltadores de longitud. Cada uno de estos atletas tiene una serie de marcar logradas durante la temporada (cada marca es un número real). 

Debéis modificar las estructuras de datos para que almacenen también las marcas de cada atleta (no todos los atletas tienen el mismo número de marcas). El proyecto 0+ continuará teniendo las mismas opciones que el proyecto 0, y habrá que añadirles las siguientes opciones adicionales:

· Escribir en pantalla el nombre y edad del atleta que tiene la mejor marca de todos

· Escribir en pantalla el nombre y edad del atleta que tiene el mejor promedio de saltos

· Escribir en un fichero de texto los nombres de los atletas que tienen al menos tres saltos superiores a un valor determinado que debe introducirse por pantalla

Entregables del proyecto 0+
El código del proyecto 0+
El código será valorado según los mismos criterios que el proyecto 0 (tabla adjunta).

