Introducción a los Computadores

Curso 2005-2006 (q1)


Ejercicio en Grupo Base para la

 integración de los materiales del Puzzle I
Descripción

Se trata de construir una versión mejorada del proyecto 0 (atención: ignorad los cambios introducidos en el proyecto 0+). 

Recordad que esta aplicación trabaja con personas y listas de personas. Para cada persona nos interesa únicamente su nombre (una sola palabra) y su edad (un número entero). La aplicación debe ser capaz de (en itálica se muestran las funciones nuevas que no formaban parte del proyecto 0 pero que hay que hacer ahora):

1. Cargar en la estructura de datos pertinente (una lista de personas) los datos de las personas, almacenados en un fichero de texto.

2. Guardar en un fichero los datos de las personas almacenadas en la estructura de datos.

3. Añadir una nueva persona al final de la lista de personas.

4. Mostrar en pantalla los datos de la primera persona de la lista, y eliminar esa persona de la lista (una sola operación que hace las dos cosas)
5. Ordenar las personas de la lista de menor a mayor edad
6. Mostrar los datos de la persona cuya edad se aproxime más a la edad indicada por el usuario
En esta aplicación:

· Los objetos persona y lista de personas deben programarse en Visual C++, de forma modular (cada objeto es un módulo diferente)
· La interfaz con el usuario debe programarse en Visual Basic
· Las funciones 5 y 6 de la aplicación deben usar los algoritmos de ordenación y búsqueda rápida estudiados
Lo esencial del ejercicio es que la aplicación funcione correctamente. No es importante que la interfaz con el usuario sea especialmente atractiva.

