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1
Qué hace la aplicación

La aplicación que te hemos facilitado realiza una sencilla gestión de contactos. Para cada contacto se guardan tres informaciones: el nombre de la persona, su teléfono y su e-mail. Los tres datos se guardan en forma de cadena de caracteres.

La aplicación permite realizar tres funciones:

1. Cargar en la aplicación una lista de contactos desde un fichero de texto

2. Añadir un contacto a la lista

3. Buscar y mostrar en pantalla los datos de un contacto, a partir del nombre de la persona

2
Cómo se ha implementado

A continuación se describen los aspectos más relevantes de la implementación. Es muy conveniente que a medida que vas leyendo esta descripción vayas inspeccionando también el código,  e identificando los elementos que se mencionan en la descripción.

Para implementar la aplicación se han creado dos objetos: el objeto contacto y el objeto lista de contactos. Los atributos y métodos de cada uno de estos objetos son muy simples. Para el caso de los contactos, los métodos son los típicos pon_datos, dame_nombre, dame_telefono, etc. Para el caso de la lista de contactos, se han implementado métodos para añadir un contacto al final de la lista, para buscar un contacto, etc.

En cuanto a la interfaz visual, la pantalla principal muestra un menú de opciones (en la parte superior izquierda) que permite seleccionar una de las tres funciones de la aplicación. El código correspondiente a cada una de las tres opciones es simplemente una orden para activar el formulario correspondiente a la acción (los formularios se llaman para_anadir, para_cargar y para_buscar). En cada uno de esos formularios se piden al usuario los datos necesarios para realizar la operación elegida (por ejemplo, los datos del contacto que hay que añadir a la lista).

Hay un pequeño detalle que conviene resaltar. Fíjate en el formulario llamado para_buscar, como se preparan los parámetros de tipo cadena de caracteres para poder pasarlos por referencia. En este caso, son las cadenas llamadas tel y em, en las que se va a escribir el teléfono y el e-mail de la persona que se busca.

Lo más novedoso de la interfaz es el uso de un componente especial para facilitar la búsqueda en el sistema de directorios del fichero que hay que cargar en la lista de contactos. Veamos a continuación más detalles de esta novedad, que puede serte muy útil para mejorar tus aplicaciones.

Componente para búsqueda en el sistema de directorios

Ejecuta la aplicación y selecciona la opción Cargar contactos. Verás que te ofrece un menú con el que puedes navegar para buscar el fichero que contiene los contactos que quieres cargar en la lista. Esta es una forma mucho más cómoda que teclear el nombre del fichero, tal y como hemos hecho hasta ahora.
Para poder hacer esto, hemos usado en el formulario para_cargar un componente especial de tipo Microsoft Common Dialog Control 6.0, al cual le hemos dato el nombre Dialogo. Este componente permite abrir una ventana de dialogo para hacer diferentes funciones, entre las que están la de navegar en el sistema de directorios para abrir un fichero o para escribir un fichero. Fíjate ahora en el código que se ejecuta cuando hacemos clic en el botón buscar del formulario para_cargar.
Private Sub cargar_Click()

Dim err As Long

dialogo.DialogTitle = "Busca el fichero"

dialogo.ShowOpen

err = DLLcargar(dialogo.FileName)

If (err = 0) Then

   

 mensaje.Text = "Carga correcta"

Else

   

 mensaje.Text = "No encuentro el fichero"

End If

End Sub
Lo que hace el código es abrir un diálogo para abrir un fichero (hemos elegido el método ShowOpen). La ventana del diálogo se llamará “Busca el fichero”. Cuando hayamos seleccionado el fichero que queremos abrir, su nombre quedará en el campo dialogo.FileName, y podemos usarlo como queramos. En este caso, el nombre del fichero lo pasamos como parámetro a la función de la DLL que va activar el método correspondiente del objeto Lista de contactos.

De manera similar podemos usar el componente de diálogo para establecer el nombre que debe tener el fichero que queremos escribir, o para imprimir un fichero. Para ello hay que seleccionar el método adecuado del componente de diálogo.

3
Mejoras

Debes hacer una versión mejorada de la aplicación. Las mejoras que debes introducir se describen a continuación. Estas mejoras requerirán añadir atributos y métodos a los objetos, ampliar las entradas de la DLL y añadir formularios y opciones a la interfaz de la aplicación. Es muy importante que hagas las mejoras en el orden descrito y que una vez introducida una mejora verifiques que la aplicación funciona perfectamente antes de empezar con la mejora siguiente.
Opción para salvar el fichero

Se desea añadir una opción adicional para salvar la lista de contactos en un fichero de texto. La opción será muy similar a la de cargar contactos de fichero. Debe usar también el componente de diálogo que facilita la identificación del fichero que debe usarse para salvar los contactos.

Mejorar la búsqueda

Para que la búsqueda de un contacto se realice de forma más rápida queremos implementar el esquema de búsqueda dicotómica. El problema es que para aplicar este esquema la lista de contactos debe estar ordenada según el nombre del contacto, y en la versión original, la lista no esta ordenada.

Para resolver la cuestión tenemos dos opciones. La primera opción consiste en mantener la lista siempre ordenada. Para ello, los contactos que hay en el fichero de texto deben estar ordenados, y cada vez que se añade un nuevo contacto debe insertarse en la posición de la lista que le corresponde para mantener el orden. Esta opción tiene el inconveniente de que la operación de añadir contacto es más lenta que en la implementación actual, en la que el contacto se añade al final de la lista.

En la segunda opción, la lista de contactos puede estar ordenada o desordenada en cada momento. Para ello, hay que añadir un atributo al objeto lista de contactos que indique en cada momento si la lista está ordenada o no. Cuando busquemos los datos de un contacto, miraremos primero si la lista está ordenada en ese momento. Si está ordenada entonces haremos una búsqueda dicotómica, y si no está ordenada haremos la búsqueda lineal, que es la que se hace en la versión original de la aplicación. Cuando añadamos un contacto, lo haremos siempre al final de la lista, lo cual es muy rápido, aunque la lista queda desordenada. Finalmente, la aplicación tendrá una opción para ordenar el vector cuando el usuario lo desee. 
La segunda opción tiene la ventaja de que el usuario puede introducir muchos contactos de forma rápida (no hace falta que queden ordenados). Cuando desee buscar, pedirá primero que se ordene el vector y después pedirá la búsqueda que se hará rápidamente mediante la búsqueda dicotómica. Si olvida ordenar antes de iniciar la búsqueda, la aplicación seguirá funcionando correctamente, pero más lenta porque no podrá aplicarse la búsqueda dicotómica (hará una búsqueda lineal).

Mostrar contactos

Añade una opción nueva que te permita ver en pantalla la lista de contactos que tienes en ese momento en la lista.

