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Qüestions i exercicis

Proposem aquí una colecció de qüestions i exercicis senzills per a cada capítol del llibre. L’objectiu és confrontar per separat les problemàtiques bàsiques associades a cada una de les construccions del llenguatge. Els exercicis senyalats amb un títol en negreta són de caràcter fonamentalment il.lustratiu i estan pensats per ser realitzats amb l’ordinador, 
Capítol 3 (“Empezando”)
1. Escriu un programa en C que mostri el teu nom per la pantalla.
2. Què fa el programa següent?


#include <stdio.h>


void main(){



char nom[10];



scanf("%s",nom);



printf("Hola %s!\n",nom);


}
3. Declara una variable entera i assigna-li el valor 5.

4. Si tenim les declaracions int n i float x. Quin problema hi ha a la sentència següent?


23.5=x;


I a aquesta? Quan valdrà n després de l’assignació?


n=23.5;
5. Amb la mateixa declaració, quan valdran n i x si fem

n=7/2; x=7/2;?

      I si fem 


x=7.0/2;?
6. Suposem que tenim les variables float alpha,y. Indica el valor que prendrà y després de l’execució de les sentències següents:

alpha=-PI/4;

y=2*sin(alpha+3*PI/4);


Còm és la definició de PI?

7. La hipotenusa: Utilitza la funcio double sqrt(double) (cal fer #include <math.h>) per calcular la hipotenussa d’un triangle rectangle

a) Verificant els valors de les variables amb el debugger.

b) Demanant a l’usuari el valor dels catets i escrivint el resultat per pantalla.


8. Expressio booleana: Escriu un programa per verificar amb l’ordinador el valor de l’expressió


(4*3<6||3>5-2)&&3+2<12


utilitzant la sentència if (capítol 4).

Capítol 4 (Condicionals)
1. Analitza el següent fragment de codi:


int n,m=8;


scanf(“%d”,&n);


if (n-2>m)



printf(“Hola\n”);


else



printf(“Adeu\n”);


Quin serà el valor de l’expressió (n-2>m) quan n valgui 4? Per quins valors d’n


escriurà “Hola” i per quins escriurà “Adéu”? 

2. Aquest fragment de codi pertany al programa de control d’un hivernacle:

if (temperatura>30)


if (humitat>95)


EngegaVentilacio();


else EngegaRefrigeracio();

Indenta correctament les sentències i digues quina acció es realitzarà per als 
següents parells de valors (temperatura,humitat): (25,90), (25,100), 
(35,90), (35,100)
3. A l’exemple de la pàgina ... del llibre (alternativa doble: if-else III), indica en cada cas quin serà el valor final de z en funció dels resultats de les dos comparacions.
4. Calculadora: Suposem que definim les variables següents: 


float x=0.8,y=0.4,z; 

 
char c;


Escriu un programa que demani un caràcter pertanyent a {+,-,*,/,.}:


printf(“Introdueix un caracter (+,-,*,.) “);


scanf(“%c%*c”,&c);


Si el caràcter rebut és ‘+’ ha de fer z=x+y; si és ‘-‘ ha de fer la resta, ‘*’ el 
producte i ‘/’ el cocient. Si és ‘.’ no ha de fer res i en qualsevol altre cas ho ha de 
senyalar amb el missatge “opció incorrecta!”. El programa s’ha de realitzar fent 
servir la sentència switch. Per acabar verificarem el funcionament del programa 


mostrant el valor de z. 

5. Repeteix l’exercici anterior fent servir la sentència if (alternativa múltiple).

6. Escriu una sentència equivalent a la següent fent servir la sentència if:

y=sin((angle>PI)?angle:-angle);

Capítol 5 (Iteratives)

1. Fins -1: Escriu un programa que vagi llegint números de teclat fins que el número introduit sigui -1.

2. Factorial: Completa la funció següent perquè calculi el factorial d’n:


int factorial(int n){



int fact,i;



fact=1;



for …



…


return fact;


}

i prova-la amb el següent programa principal:


void main(){



int p=5;


printf(“factorial(%d)=%d\n”,p,factorial(p));

}
3. Indica què fa la funció següent:

float enigma(float x,int n){



int i;



float resultat=1;



for(i=1;i<=n;i++)




resultat*=x;



return resultat;


}
4. Menú (Ampliació de l’exercici calculadora, del capitol 4): Escriu un programa que repeteixi les opcions de la calculadora fins que el caracter rebut sigui ‘.’.
5. Què fa el fragment de programa següent? Quina funció fa la variable j?


int i,j=0;
  char c;

i=0;


while (i<20){



scanf(“%c”,&c);



if (c==’a’) j++;



i++;


}


Reescriu el fragment de programa anterior fent servir la sentència for enlloc de 
la sentència while. En aquesta situació, quina construcció et sembla més 
adequada? Per què?

6. Escriu un programa que llegeixi de teclat una seqüència de números acabada en 0 i compti quants números parells hi ha. Quina construcció es més adequada en aquest cas? for, while o do-while?
Capítol 6 (Tipus elementals)

1. Quin serà el valor de les variables n, x i c despres de la declaració següent?


int n; float x; char c;

Soposant que en un moment donat x val 3, quan valdrà x després de la sentència 
següent?


n=x;


Creus que és possible esborrar el valor d’una variable? Justifica la resposta.
2. Limits: El tamany dels diferents tipus de dades varia d’un compilador a un altre. Una manera de saber el tamany d’una variable de tipus int, per exemple,  és fer servir les constants INT_MIN i INT_MAX definides a limits.h (float.h en el cas dels números reals). Així, per exemple:

#include <limits.h>


void main(){



int i;



i=INT_MAX;


}


Què passarà si al programa anterior li afegim la sentència següent?


i++;


Quan valdrà i?

3. Digits: Indica quines similituts i diferències hi ha entre els valors següents:


int n=7; char d=’7’; int m=57;

Escriu dos fragments de codi per traduir d’n i m a d i verifica el resultat.
4. Si el rang d’una variable és [0, 65535] indica el tipus de la variable i amb quants bits es representa.
5. Expressa el valor octal 0351 en decimal i en hexadecimal.

6. Expressa el valor 128.85 en notació científica.

7. Expressa la relació entre el nombre de digits de la mantissa i l’exponent i el rang i la precisió d’un número real.
Capítol 7 (Tipus estructurats. Vectors)

1. Quins errors cometem en el següent fragment de codi?


int vector1[10],vector2[10];


vector[10]=3;


if (vector1>vector2) vector1=vector2;
2. Donat un vector amb capacitat màxima per a MAX components, quines són les dos maneres de saber quants components “ocupats” hi ha realment en un instant donat? (vegeu la qüestió 1 del capítol 6).

3. Strings: Donada la següent declaració:

char string1[80]=”Hola, com estas!”;

i tenint en compte que, automàticament, el compilador assigna
string1[16]=‘\0’ (fi de cadena), escriu un programa que calculi el 
nombre de caràcters vàlids de la cadena string1. A continuació modifica el 
programa anterior perquè calculi el nombre d’‘a’s que hi ha a la cadena.
4. Què fa: Indica què fa el següent programa:

#define MAX 7


void main(){


int N=5,m,im,i,vector[MAX]={21,3,45,2,45,81,7};



m=vector[0];

 

im=0;



for (i=1;i<N;i++)




if (vector[i]>m) {





m=vector[i];





im=i;




}



printf(“vector[%d]=%d\n”,im,m);

}


Quina és la funció de la variable N? Quin missatge apareixerà a la pantalla? 
Modifica el programa perquè el missatge que apareix sigui “vector[4]=45”. Idem 
perquè el missatge sigui “vector[5]=81”.

5. Completa la funció següent perquè calculi el  producte escalar de dos vectors d’nelems components.


double ProdEsc(int nelems,float v1[],float v2[]){



double resultat=0;



int i;



…



return resultat;


}
6. Es tracta de buscar la primera aparició d’un valor concret en un vector donat. Quan finalitzarà la cerca? Com sabrem si l’hem trobat? Escriu un fragment de programa per realitzar la cerca. Imagina’t ara que tenim la garantia de que el vector en qüestió està ordenat. Quan finalitzarà la cerca en aquest cas? Còm sabrem si l’hem trobat? Escriu el fragment de codi corresponent.
7. Insereix: La funció següent pretén realitzar la inserció d’un valor en un vector:


void insereix(int val,int pos,int nelem,int vect[]){



int i;



for (i=…;i>…;i…)




vector[i]=vector[i-1];



vector[pos]=val;


}


Ajusta els limits i la direcció del recorregut del for per garantir que la inserció es  
realitza correctament. Per provar-la a l’ordinador pots afegir, a continuació de la 
funció, el programa principal següent:


void main(){



int vector[7]={7,3,11,8,9,-1,-1};


int nelem=5;


insereix(4,2,nelem,vector); nelem++;

}


i verifica el valor de vector amb el debugger després de la inserció. Quin valor 

hauriem de veure?
Recapitolant. Inventari d’algorismes bàsics de recorregut d’un vector:

a) Algorismes en que cal recórrer tot el vector.

· Operar amb cada component. Ex: sumar els components, elevar cada component al quadrat, passar a majúscules.

· Comptar quants components compleixen una determinada propietat.

· Buscar el valor i/o la posició del màxim (mínim). 
· Idem entre els que compleixen una determinada propietat.
b) Algorismes de cerca.
· Buscar (trobar la posició) d’un valor dins el vector i indicar si l’ha trobat.

· Idem fent alguna operacio al llarg del recorregut. Ex.: comptar els caràcters d’una frase acabada en ‘\0’.

· Buscar la posició d’un valor en un vector ordenat.

· Idem indicant, cas de no ser-hi, la posició que li correspondria.

c) Inserció i extracció:

· Inserir un nou component en una posició donada d’un vector.

· Extreure el component que està en una posició donada d’un vector.
8. Completa la següent funció per llegir els components d’una matriu d’enters:


void LlegeixMatriu(int Mat[5][10]){



…


scanf(“%d”,&Mat[i][j]);



…


}

9. Escriu una funció per mostrar per pantalla els components d’una matriu d’enters, mostrant cada fila en linies separades.
10. Escriu el codi de la funció strcpy que copia el valor de la cadena origen a la cadena desti:


void strcpy(char desti[],char origen[]){



...


}
11. La funció int strcmp(char str1[],char str2[]); retorna <0 si str1 és anterior a str2, retorna 0 si str1 és igual a str2, i retorna >0 si str1 és posterior a str2, per ordre alfabètic. I la funció void strcat(char desti[],char cadena[]); concatena la cadena cadena a continuació de la cadena desti. Escriu un fragment de programa que donades dos cadenes cad1 i cad2 les concateni per ordre alfabètic.


NOTA: Aquestes funcions pertanyen a la biblioteca de strings (#include 
<string.h> i la versió que en donem aquí està lleugerament simplificada).
Capítol 8 (Més tipus de dades. Struct, enum i tires de bits. Typedef)

1. Defineix una estructura de dades adequada per representar una carta de la “baraja” francesa.
2. A continuació es proposen dos definicions de número complexe:

typedef struct{


double PartReal;



double PartImag;


} Tcomplex1;


typedef double Tcomplex2[2];

Escriu una sentencia per assignar el valor 5.0 a la part real d’una variable complexa per cada una de les declaracions següents: Tcomplex1 z1 i Tcomplex2 z2. Quina de les dos definicions et sembla més adequada per a representar números complexes? Per què? 

3. Seguint amb les declaracions de l’exercici anterior suposem ara que z1 i z3 són de tipus Tcomplex1 i z2 i z4 són de tipus Tcomplex2. Indica quines de les sentències següents són correctes i quines no, justificant la resposta.


if (z1==z3) ...;

z1=z3;


return z3;


if (z2==z4)...;


z2=z4;


return z4;
1. Ranking: Analitza el següent programa i indica el valor final que prendrà la variable lletra.


typedef struct{



char inicials[3];



int puntuacio;


} Tjugador;


typedef struct{



int njugadors;



Tjugador jugadors[MAX];


} Trank;


void main(){



char lletra;



Trank rank={3,{“JMD”,9},{“JFR”,7},{“LBL”,4}};



lletra=rank.jugadors[1].inicials[2];

}

Modifica el programa anterior perquè a continuació demani per teclat les inicials i puntuació d’un nou jugador i l’assigni a la següent posició del rank. 
4. Un parking té capacitat per CAP_MAX places. Defineix una estructura de dades adequada per saber en tot moment quantes places lliures queden al parking i quines estan ocupades.
5. Assignatures: Donada la següent declaració de dades:


typedef enum Tassig {ALGEBRA,FISICA,IO,CISE};

Tassig assig=IO;

Què passarà si escribim printf(“%d”,assig);? I si fem printf(“%s”,assig);? Quin tipus d’error es produirà?
6. Donada la següent declaració:

unsigned char c=234;


Quin és el valor del bit 5? Escriu un fragment de codi que determini el valor del bit 5 i escrigui 1 o 0 segons el resultat. 

7. Desplaçaments: Analitza amb el debugger el funcionament del programa següent. Què fa el programa? Què apareixerà a la pantalla quan s’executi? Quin serà el valor final d’ n?

#include <stdio.h>


void main(){



unsigned char n=140;


int i;



for (i=0;i<8;i++){




if (n & 0x80) 





printf(“1”);




else printf(“0”);




n=n<<1;



}



printf(“\n”);


}
Capítol 9 (Punters)

1. Donat el següent fragment de codi:

int n;


char a=’’,b=’’,c=’’;


char *ptr;


switch (n){



case 0: ptr=&a; break;



case 1: ptr=&b; break;



case 2: ptr=&c; break;


default: ptr=NULL;


}


*ptr=’A’;


Quan valdran a,b i c suposant que n=2? Què passarà si n=5?

2. Divisió entera: El següent fragment de codi realitza la divisio entera de dos números n i m, calculant el seu qüocient i el seu residu. Verifica el seu comportament amb el debugger i després fes les modificacions que calgui per aconseguir el mateix sense fer servir punters.

int n,m;


int quoc,resid;


int *qptr,*rptr;


qptr=&quoc;


rptr=&resid;


*qptr=n/m;


*rptr=n%m;

3. En el benentès que un int ocupa 2 bytes i un float n’ocupa 4, i donades les declaracions següents


int *ptri; float *ptrf;

i suposant que ptri=0x33aa33a0 i ptrf=0x33aa33b0 indica el valor de les expressions següents:


&(*ptri); ptri+2; &(*(ptrf+2));
4. Vectors i punters: Analitza el següent programa i indica el valor final de les variables p,q,r  i s.

void main(){



int p,q,r,s;



int j=3;



int vect[5]={1,2,3,4,5};


int *ptr;



ptr=vect;



p=vect[j-2];



q=*(vect+j);



r=ptr[j-3];


s=*(ptr+j+1);

}


Per què fem ptr=vect i no ptr=&vect?
5. Donada la següent declaració de variables:

typedef struct{



Tpal pal;



int figura;


} Tcarta;


typedef struct{



int ncartes;



Tcarta cartes[MAX];


} Tjoc;


Tjoc joc;


Tjoc *ptrjoc;


int fig;


ptrjoc=&joc;


Quina de les dos expressions següents és incorrecta? Justifica la resposta.

fig=ptrjoc->cartes[3].figura;


fig=ptrjoc.cartes[3]->figura;

Recapitulant (Tipus de dades)

1. Donada la següent declaració de variables


typedef struct{



char inicials[3];



int puntuacio;


} Tjugador;


typedef struct{


int njugadors;



Tjugador jugadors[MAX];


} Tranking;


char lletra;


Tranking ranking={3,{“JMD”,9},{“JFR”,7},{“LBL”,4}};


Tranking *rankptr;


rankptr=&ranking;


Quin valor prendrà la variable lletra després de l’assignació següent?


lletra=(*rankptr).jugadors[1].inicials[2];

Indica a continuació quin és el tipus de cada una de les expressions següents:


(*rankptr).jugadors[1].inicials[2]


(*rankptr).jugadors[1].inicials


(*rankptr).jugadors[1]


(*rankptr).jugadors


(*rankptr)


rankptr
Capítol 10 (Funcions)

1. Valor inicial: Prova d’endevinar i després utilitza el debugger per veure el valor inicial dels paràmetres a i b i de la variable local c de la funció suma cada vegada que cridem la funció. Quin resultat obtindrem en cada cas? Quin us fem del valor que retorna la funció?

#include <stdio.h>


int suma(int a,int b){


int c;



/* Aqui mirem el valor inicial */



c=a+b;



return c;


}


void main(){



int o=3,p,q,r;



p=5;



r=17;



q=suma(4,r-p);


printf(“%d”,suma(q,o));



scanf(“%d”,&r);



if (suma(0,r)>5) printf(“Si!\n”);

}

2. Escriu una funció per a calcular el valor absolut d’un número real i posa dos exemples de la seva utilització (crides a la funció que has definit).
3. La f unció int print_suma(int x, int y); suma el valor dels seus arguments. Donat el següent fragment de codi

typedef struct {



char primer;



int segon;


} Tstruct;


void UnaFuncio(int a,int *b,Tstruct *c){


int d;



int e[5];



Tstruct f;


int resultat;


/* Crides a suma: resultat=suma(...,...)*/



...


}

Substitueix els punts suspensius per crides a la funció suma per tal de sumar els valors de:

· a i b;

· el segon camp de c i d;

· l’element 3 d’e i el segon camp d’f.
4. La f unció void swap(int *x, int *y); intercanvia el valor dels seus arguments. Donat el següent fragment de codi


typedef struct {



char primer;



int segon;


} Tstruct;


void UnaFuncio(int a,int *b,Tstruct *c){



int d;



int e[5];



Tstruct f;



/* Crides a la funcio swap */



...


}

Substitueix els punts suspensius per crides a la funció swap per tal d’intercanviar els valors de:

· a i b;

· el segon camp de c i d;

· l’element 3 d’e i el segon camp d’f.

5. Defineix i escriu una funció per copiar el valor d’una cadena de caràcters en una altra, i posa un exemple de la seva utilització.
6. Escalar per vector: Completa i verifica el següent programa per multiplicar un vector per un escalar.


void EscXVector(float k,float *vect,int dim){


int i;



for (i=0;i<dim;i++)




…;


}


void main(){



int N=3;



float Coef=0.7;



float V[5]={0.2,-0.5,1.2};



/* Crida a EscXVector */



…



/* Verifiquem el valor d’V */


}


De quina altra manera es pot definir el paràmetre vect de la funció?
7. La funció void DibuixaGrao()dibuixa un graó (cast. escalón) a la pantalla. Indica quin dibuix obtindrem si executem la funció següent:

void Dibuix(){



DibuixaGrao();



Dibuix();


}


Quants graons tindrà el dibuix que obtindrem? 


Suposem ara que volem dibuixar una escala d’n graons 


(void Escala(int n)) Què ha de fer la nova funció quan n és igual a 
1? Què ha de fer si n és més gran que 1? Escriu el codi de la funció Escala.

8. Paràmetres vs Entrada/Sortida: Per cada una de les funcions que es defineixen més avall digues quines de les afirmacions següents són certes, completa el programa principal amb les crides a les funcions, i verifica el seu funcionament  amb el debugger.
· La funció rep paràmetres per valor.

· La funció retorna un resultat.

· La funció modifica els seus arguments (paràmetres per referència).

· La funció escriu algun valor a la pantalla (operació de sortida).

· La funció llegeix algun valor de teclat (operació d’entrada).

#include <stdio.h>

int suma(int a,int b){



return (a+b);


}


void swap(int *a,int *b){



int c;



c=*a;



*a=*b;



*b=c;


}


void MostraEnter(int a){



printf(“%d\n”,a);


}


void DemanaEnter1(int *a){



scanf(“%d”,a);

}


int DemanaEnter2(){



int a;



scanf(“%d”,&a);



return a;


}


void main(){



int n,m;


/* Assignem valor a n mitjançant DemanaEnter1 */




…


/* Assignem valor a m mitjançant DemanaEnter2 */



…



/* Intercanviem n  i m mitjançant swap */



…



/* Mostrem el valor d’n i m amb MostraEnter*/



…



…



/* Sumem n i m amb suma i mostrem el resultat */



…


}

Capítol 11 (Fitxers)

1. Indica la diferència entre les dos sentències següents:


fp= fopen(“fitxer”,”r”); i  fp=fopen(fitxer,”r”);

Còm sabrem si el fitxer no existeix?

2. Escriure i llegir: Prova el funcionament del següent programa. Quin serà el contingut final de “fitxer.txt”? Verifica-ho. A continuació escriu un programa similar per llegir el contingut del fitxer i verifica el valor de les variables que reben els resultats de la lectura.


#include <stdio.h>


void main(){



char c=’A’,d=’B’;


int vect[5]={10,11,12,13,14};


float x=3.533,y=12.32;



FILE *fp;



int i;



fp=fopen(“fitxer.txt”,”w”);


fprintf(fp,”%c %c\n”,c,d);



for (i=0;i<5;i++) fprintf(fp,”%d “,vect[i]);



fprintf(fp,”\n%.1f %.1f\n”,x,y);



fclose(fp);


}
3. La funció void EscriuMatriu(file *fp,Tmatr Matr); escriu els components de la matriu Matr al fitxer indicat per fp. Suposant que M1 és una matriu prèviament inicialitzada, escriu les sentències necessàries per escriure el valor de M1 
· al fitxer “dades.txt”,
· a la pantalla.
4. Escriu el codi de la funció 


void EscriuVect(char nomfitx[],int nelems,intvect[]);

que escriu els nelems elements del vector vect en un fitxer que te per nom nomfitx. Els elements del vector s’han d’escriure en una linia separats per comes. A continuació escriu les crides a la funció EscriuVect necessàries per escriure el valor d’un vector V1, ja inicialitzat,

· al fitxer “dades.txt”,
· a un fitxer que te per nom el valor de la variable char Nom[15];
5. Llista de notes: Analitza el programa següent:

typedef struct{



char nom[20];



int grup;



float nota;


}Talumne;


typedef struct{



int nalumnes;



Talumne alumnes[100];


}Tclasse;


void SalvarClasse(FILE* fout,Tclasse cl){



int i;



fprintf(fout,"%d\n",cl.nalumnes);



for (i=0;i<cl.nalumnes;i++)




fprintf(fout,"%s,%d,%g\n",





cl.alumnes[i].nom,cl.alumnes[i].grup,





cl.alumnes[i].nota);


}


void main(){



Talumne al={"Joan Torres",12,7.5};



Tclasse cl1={3,{{"Mireia Arnau",11,8.5},




{"Joan Torres",12,7.5},




{"Carme Pons",12,8}}};



FILE *fp;



fp=fopen("fitxer.txt","w");



SalvarClasse(fp,cl1);



fclose(fp);


}


Escriu en un paper el contingut final del fitxer “fitxer.txt” i comprova el que has escrit amb el resultat de l’execució del programa. A continuació escriu un programa similar per llegir les dades d’un fitxer amb la mateixa estructura (utilitzant una funció que es digui LlegirClasse), i prova’l.
6. Fins a fi de fitxer: La funció que es mostra a continuació és una variant de la de l’exercici anterior. Per què serveix? En quines circumstàncies s’utilitza? Utilitza un editor per preparar un fitxer adequat per ser llegit amb aquesta funció i modifica el programa de l’exercici anterior per provar-la amb el debugger. Quina modificació caldrà fer a la funció SalvarClasse perquè sigui consistent? Per cert, que significa el format “%[^,]”? Per quin motiu és necessari?

void LlegirClasse(FILE *fp,Tclasse *cl){


int i;



i=0;



while(!feof(fp)){




fscanf(fp,”%[^,],%d,%g\n”,





cl->alumnes[i].nom,




&cl->alumnes[i].grup,





&cl->alumnes[i].nota);




i++;



}



cl->nalumnes=i;


}

7. Suposem que en un moment donat el cursor de lectura d’un fitxer apunta al principi de les dades següents:

23 7 13


i s’executa la sentència


n=fscanf(“%d %d %d\n”,&a,&b,&c);


Quan valdran  a,b i c desprès d’executar-se la sentència? Quan valdrà n? On estarà el cursor de lectura? Indica que passarà després si es torna a executar la mateixa sentència i les dades que venen a continuació són

12 11 c
Apèndix C (Formats de dades)

1. Expressa els valors binaris 01101101 i 11011011 com a números naturals en base 10, i els números naturals 143 i 111 (base 10) com a números binaris naturals de 8 digits.
2. Expressa els valors binaris 01101101 i 11011011 com a números enters en base 10, i els números enters -113 i 111 (base 10) com a números binaris enters de 8 digits.
3. Interpreta els valors binaris 11101101 i 01011011 en format excés 27 i indica, en base 10, quins números enters representen. I expressa els números enters -113 i 111 (base 10) en format binari de 8 bits en excés 27.
4. Donat el següent format de representació de números reals: 1 bit de signe, 5 bits d’exponent en excés 24, 10 bits de mantissa normalitzada per la dreta amb bit amagat. Expressa en coma flotant els  numeros decimals 1251,75 i 0,0023. Es possible una representació exacta? Quin és l’error en cada cas?
5. Donat el format de l’exercici anterior, expressa en decimal els valors següents: 


s exp      mant


1 01101 1100000000 


0 10111 0000000000


0 11100 1011010000

1 00000 0110000010


0 00000 0000000000

6. Donat el format dels exercicis anteriors indica quin és el valor positiu més gran i més petit que es pot representar.
7. Escriure enters: Endevina què sortirà a la pantalla quan s’executi el programa següent, i verifica la resposta:

void main(){



int i,j;



unsigned k;



i=0x80008000;



j=-12345;



k=12345;



printf("%x,%d,%u\n",i,i,i);



printf("%x,%d,%u\n",j,j,j);



printf("%x,%d,%u\n",k,k,k);

}
