GO TARDOR / GO PRIMAVERA
Codi: 50905 / 50529
Tipologia: presencial

Càrrega docent: 2 crèdits (pràctics)

Període d’impartició:  primer / segon quadrimestre

Places per a estudiants del mateix centre: 15

Places per a estudiants d'altres centres: 25

Professor coordinador: Pau Bofill Soliguer (pau@ac.upc.es)

Altres professors: Toni Juan Hormigo  

)
Departament: 701 Arquitectura de Computadors

Centre docent: Facultat de Matemàtiques i Estadística

Web: http://studies.ac.upc.es/ALE/GO/

Objectius de l'assignatura:

Les assignatures “Go Tardor” i “Go Primavera” són equivalents i es poden cursar en qualsevol ordre. En cada una d’elles coexisteixen 2 nivells: nivell 1 per als que la cursen per primera vegada, i nivell 2 per als que ja l’han cursat un cop o tenen coneixements previs.

Objectius nivell 1: Regles de joc i final de partida (taulers 9x9 i 13x13).

Objectius nivell 2: Tàctica i estratègia als taulers (13x13 i 19x19). Assolir una categoria estable.

Programa de l’assignatura: 

El Go és un joc de tauler, molt popular a l’Orient, on no intervé l’atzar. En comparació amb els escacs, les regles del Go són extraordinàriament simples, però reconèixer el final de la partida demana una certa experiència. Les regles del Go s’aprenen en pocs minuts però dominar el joc requereix tota una vida de pràctica. Avui dia, el millor programa d’ordinador per jugar a Go té el nivell d’un jugador amateur.

Idioma de treball: català

Metodologia: 

Aprendre jugant. Es comença a jugar partides des del primer dia, i es van introduint les regles a mesura que fan falta. Es promou jugar amb molts contrincants diferents i  enfrontar jugadors de nivell 1 i nivell 2. Eventualment es fan activitats com ara tornetjos, jocs, go a internet, videos i conferències sobre temes relacionats

Sistema d'avaluació: 

Avaluació ponderada en funció de l’assistència a classe, el nombre de partides jugades, la participació a tornetjos, la promoció del go, l’estudi de llibres i la realització de treballs de recerca bibliogràfica sobre el joc (història, el món del go professional, go i matemàtiques, go per ordinador, etc.).

Coneixements previs recomanats: 

Per al nivell 1, cap. Per al nivell 2 es demana el nivell 1.
Material docent: 

Material de joc (per al nivell 1 es recomana i per al nivell 2 es requereix disposar d’un tauler). 

Bibliografia recomanada:
Nivell 1: 


Jeong Soo-Hyun, Learn  to play go, Vol. 1, Ski Good


Kano Yoshinori, Graded go problems for beginners 1, The Ishi Press

Nivell 2:


Jeong Soo-Hyun, Learn  to play go, Vol. 2, Ski Good


Jeong Soo-Hyun, Learn  to play go, Vol. 3, Ski Good


Jeong Soo-Hyun, Learn  to play go, Vol. 4, Ski Good


Kano Yoshinori, Graded go problems for beginners 2, The Ishi Press


Kano Yoshinori, Graded go problems for beginners 3, The Ishi Press


Kano Yoshinori, Graded go problems for beginners 4, The Ishi Press

Bibliografia complementària:


Bozulich, Handicap Go, The Ishi Press


Ikuro Ishigure, In the beginning, The Ishi Press


Davis, Life and death, The Ishi Press


Davis, Tesuji, The Ishi Press


Davis & Ogawa, The endgame, The Ishi Press


Davis, 38 basic joseki, The Ishi Press


Davis & Ishida, Attack and defense, The Ishi Press

Els llibres i material de Go es poden adquirir en una botiga especialitzada, com ara Gigamesh (http://www.gigamesh.com).









